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Le pdle des publics vous propose de multiples
activités pour explorer les collections a
destination du jeune public. Vous pourrez
découvrir les différents themes du museée lors
de visites, pratiques artistiques ou expériences
scientifiques.

N'hésitez pas a nous contacter pour que nous
définissions ensemble une visite adaptée a vos
besoins.
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INFORMATIONS PRATIQUES

i /////

VENIR AU MUSEE

, p MU e e e e vy,
Entrée par la cour Entrée par le parc N TARIFS z
13, avenue de Champagne ~ Parking des Arts = ENTREE SIMPLE AU MUSEE : =
51200 Epernay Rue de Reims = _ , ' =

51200 Epernay = Gratuit : moins de 13 ans =
= 4,50 € : établissements scolaires sparnaciens =
= 6,50 € : établissements scolaires hors =

STATIONNEMENT POUR LES CARS = =

1 La cour du Chateau Perrier est interdite a tout véhicule et les = Epemay =

parkings des Arts et du Jard ne sont accessibles qu'aux voitures. § ] , ) §

§ FORFAIT ENTREE AU MUSEE + VISITE GUIDEE : §

== Dépose minute devant le parking des Arts (rue de Reims) = =

Pour stationner, des emplacements spéciaux sont a votre disposition § Cycle 1 Cycles 2-3 Cycles 4+ §

aux adresses suivantes : = ; =

- rue Jean Moét, le long du parc de I'Hétel de ville. = ﬁgg;zzgﬁelj 25¢€ 50 € 75€ |2

- rue Jean Chandon Moét, entre la maison de Champagne Moét & = =

Chandon et le laboratoire d'analyse médicale. =| Plusdel5 50 € 100 € 150€ |=

- rue Croix de Bussy. =[ personnes =

= ATELIER PEDAGOGIQUE =

= Forfait 1 atelier, de 1 2 30 éleves : 150 € =

= Forfait 2 ateliers/ jour, de 1 a 30 éléves : 250 € =

E Gratuit pour les accompagnateurs g

= MODALITES DE PAIEMENT =

= Paiement par espéce, chéque ou carte =

HORAIRES D'OUVERTURE = bancaire le jour de votre visite =

Le musée est ouvert tous les jours sauf le mardi et les jours fériés = Paiement différeé par mandat administratif = =

suivants : 1°" janvier, 1¢ mai et 25 décembre. = 5
s

Les groupes sont accueillis le lundi et du mercredi au vendredi a
partir de 10h sur réservation uniquement.

Musée du vin de Champagne et d’Archéologie régionale - Chateau Perrier
13, avenue de Champagne - 51200 Epernay
03 26 55 03 56

http://archeochampagne.epernay. G] @archeochampagne
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INFORMATIONS PRATIQUES

RESERVATION Dépose des sacs

Pour les activités avec un médiateur du musée : réservation Pour les groupes importants, des bacs de rangement pour
obligatoire au plus tard 15 jours avant la date souhaitée de la les sacs et vétements sont mis a votre disposition. Il est
visite. La réservation est effective une fois que vous avez renvoyé recommandé de ne pas y déposer des objets de valeur.

le devis signé et daté. Pour les groupes peu nombreux, des casiers sont a votre
Si vous souhaitez venir avec plusieurs groupes, merci de choisir disposition dans le pavillon d'accueil.

une activité différente pour chacun.
Pour garantir un accueil et une visite de qualité, nous
Par mail : mediation.musee@ville-epernay.fr vous prions de nous informer si des personnes en
Par téléphone : 03 26 55 86 68 situation de handicap font partie du groupe.

PENDANT LA VISITE

Nous vous rappelons que les membres du groupe restent
sous votre entiére responsabilité. Vous devez veiller sur
eux tout au long de la visite.

Pour le confort de tous, merci de ne pas courir, crier,
téléphoner...

Afin de préserver les ceuvres, il n'est pas permis de les
toucher, ni de s'asseoir sur les socles des sculptures.

e _ SE RESTAURER
letioe ) \f Il n'est pas autorisé de manger dans les salles du musée.
%@ g : Le pique-nique dans le parc du musée est possible.
V)? = n”

ARRI\/EE AU MUSEE

Lentrée au musée se fait dans le pavillon d'accueil.

A votre arrivée, merci de vous présenter aux agents avec le
contrat de visite signé et d'indiquer le nombre de participants.
Pour assurer le meilleur accueil possible de tous les groupes,
nous vous demandons de respecter les créneaux horaires et
le(s) espace(s) de visite qui vous sont attribués lors de votre
réservation.




DE 3 A 6 ANS

VISITES CONTEES

A travers une histoire et une activité manuelle, découvre un objet phare
du museée.
30 a 45 min

Le coquillage dAnouk

Anouk a découvert un drole d'objet dans son jardin. Mais de quoi s'agit-il ?
Une corne de licorne ou un chapeau de clown ? Tente de résoudre

ce mystere et découvre le campanile, un fossile emblématique de la
Champagne.

Les animaux disparus
Mammouth, gastornis, dodo, connais-tu ces especes disparues ? Le temps
d'une visite au musee, rencontre ces droles d'animaux !

Le tambour de pluie

Comment font les Hommes pour faire tomber la pluie ? Ils appellent le
Génie de la pluie en frappant sur un tambour | Découvre 'histoire du
tambour conservé au musée puis décore le tien en t'en inspirant.

Yoki le doudou

Ce week-end, Maxime a été choisi par la maitresse pour garder Yoki, le
doudou de la classe. Il décide donc demmener Yoki visiter le museée.
Ensemble, ils vont découvrir les ceuvres exposees et rencontrer les

Mamie etiquette personnes qui y travaillent. A leur suite, familiarise-toi avec le musée
Suis les aventures de Paul qui découvre la vigne et l'étiquettage des d’Epernay puis crée ta carte du Chateau Perrier.

bouteilles de champagne avec ses grands-parents. Apres avoir observe
les images qui sont utilisées, tu pourras realiser ta petite étiquette de
champagne.



DE 6 A 8 ANS

ATELIERS

Aprés une courte visite dans les collections du musée, découvre une
pratique artistique ou technique, en lien avec les différents parcours.
1h30

Paysage champenois

ATaide des fossiles du musée et des dioramas (reconstitution 3D du
paysage), observe la faune et la flore des différents temps géologiques.
Tu pourras ensuite fabriquer ton propre diorama du paysage d'Epernay
il y a plusieurs millions d'années !

Pop art géologique

Ammonite, campanile ou feuille fossilisee ? Découvre ces fossiles, puis
a la maniere dAndy Warhol, réalise un tableau pop art avec ton fossile
favori.

Enluminure

Au début du Moyen Age, dans de nombreuses abbayes d'Europe, des
moines artistes reéalisent de magnifiques manuscrits décorés. Parmi eux,
I'évangéliaire d'Ebbon est réalisé a quelques kilometres du musée, dans
l'abbaye d'Hautvillers.

Découvre les précieuses enluminures de ce manuscrit puis réalise ta
propre lettrine.

Crée ton affiche

Le musée regorge de tres belles affiches publicitaires qui mettent a
'honneur de grands artistes. A toi de t'en inspirer pour créer ta propre
affiche de champagne.




DE 6 A 8 ANS

Tissage antique et médiéval

Quels sont les matériaux et les outils utilisés pour la réalisation
d'étoffes ? Quelles sont les techniques employées ?

Apres une visite autour de ce theme, tu pourras confectionner un
morceau de tissu.

! Durée 2h

Lorfévrerie celtique

Les Celtes maitrisaient a la perfection le travail du métal. Ils ont réalisé
de magnifiques bijoux en bronze mais aussi en or | Admire le travail des
orfévres antiques puis réalise ta propre fibule inspirée des collections du
musee.

Mammouth académie

Il y a plusieurs milliers d'années, les hommes cétoyaient de grands
mammiféres : les mammouths.

Aujourd’hui disparus, il ne nous reste plus que leurs os ou leurs
défenses. Découvre cet animal préhistorique puis fabrique ton propre
mammouth en papier.

Gladiateur | @y

Ave Cesar, ceux qui vont mourir te saluent | Découvre la vie des
gladiateurs entre mythe et réalité et fabrique ton casque de combattant.

Légionnaire d'un jour %

Entre dans la peau d'un légionnaire avec son équipement et participe
a une manoeuvre de la légion ! Tu pourras ensuite confectionner ton
bouclier miniature.

Crée ton musée

Explore le musee d'Epernay, traverse les différents espaces pour
timprégner des collections et du travail scénographique qui permet de les
mettre en valeur.

A toi ensuite de réaliser ton propre musée !

Carte postale %

Pars en voyage au musée d'Epernay ! Admire les objets rapportés par Jules
Claine, diplomate et explorateur marnais, et inspire-t-en pour dessiner une
carte postale.



DE 9 A 12 ANS

ATELIERS

Aprés une courte visite dans les collections, découvre une pratique
artistique ou technique, en lien avec les différents parcours.
1h30

Paysage champenois

A l'aide des fossiles du musée et des dioramas, observe la faune et la flore
des différents temps géologiques. Tu pourras ensuite fabriquer ton propre
diorama du paysage d'Epernay il y a plusieurs millions d'années !

Pop art géologique %
Ammonite, campanile ou feuille fossilisée ? Découvre ces fossiles puis a la
maniere dAndy Warhol, réalise un tableau pop art avec ton fossile favori.

Enluminure

Au début du Moyen Age, dans de nombreuses abbayes d'Europe, des
moines artistes réalisent de magnifiques manuscrits décorés. Parmi
eux, l'évangéliaire d'Ebbon est réalisé a quelques kilomeétres du musee,
dans l'abbaye d'Hautvillers. Découvre les précieuses enluminures de ce
manuscrit puis réalise ta propre lettrine.

Crée ton affiche

Le musée regorge de tres belles affiches publicitaires qui mettent a
I'honneur de grands artistes. A toi de t'en inspirer pour créer ta propre
affiche de champagne.

Et que ¢ca mousse !

Symbole de féte, le champagne est une boisson mondialement connue.
Mais sais-tu pourquoti il y a des bulles ? Mets-toi dans la peau d'un
scientifique pour comprendre les secrets de l'effervescence.

Engrenages et compagnie

Les pressoirs sont des machines incroyables ! Grace a une visite des
collections, perce les mysteres de leur fonctionnement puis assemble des
engrenages pour créer ton pressoir miniature.



DE 9 A 12 ANS

Tissage antique et médiéval

Quels sont les matériaux et les outils utilisés pour la réalisation d'étoffes ?
Quelles sont les techniques employées ?

Aprés une visite autour de ce théme, tu pourras confectionner un
morceau de tissu. 1 Durée 2h

Lorfévrerie celtique

Les Celtes maitrisaient a la perfection le travail du métal. Ils ont réalisé
de magnifiques bijoux en bronze mais aussi en or | Admire le travail des
orfevres antiques puis réalise ta propre fibule inspirée des collections du
musee.

Guerrier celte

Contrairement a la bande dessinée d'Astérix, les Celtes ne langaient pas
de menhir sur les Romains ! Ils étaient équipés d'armes puissantes, parfois
décorées. Explore l'armement de ces redoutables guerriers et fabrique ta
panoplie celtique.

Mammouth académie

Il y a plusieurs milliers d'années, les hommes cétoyaient de grands
mammiféres : les mammouths. Aujourd’hui disparus, il ne nous reste plus
que leurs os ou leurs défenses. Découvre cet animal préhistorique puis
fabrique ton propre mammouth en papier.

Gladiateur ! %

Ave Cesar, ceux qui vont mourir te saluent | Découvre la vie des
gladiateurs, entre mythe et réalité et fabrique ton casque de combattant.

Légionnaire d'un jour %

Entre dans la peau d'un légionnaire avec son équipement et participe
a une manoeuvre de la légion ! Tu pourras ensuite confectionner ton
bouclier miniature.

Mosaique
Au 19¢ siecle, de nombreux artistes s'inspirent de I'Antiquité pour réaliser
de trés beaux décors. Prends exemple sur la mosaique du musée pour en
Ccréer une a ton tour.

1. Durée 2h30

Destination Japon !
Découvre larmure de samourali et les estampes japonaises du musee, tu
pourras ensuite décorer ta propre panoplie.

Destination Angleterre |

Qui sont les personnages représentes sur les faiences de la manufacture
Wedgwood ? Admire ces poteries vertes et bleues puis inspire-toi de ces
vases pour réaliser ton propre meédaillon.

Carte postale %

Partez en voyage au musée d'Epernay ! Admire les objets rapportés
par Jules Claine, diplomate et explorateur marnais et inspire-t-en pour
dessiner une carte postale.



DE 9 A 12 ANS

LA VISITE DONT TU ES LE HEROS

Mamie Octavie

Un camet de voyage oublié, une personne disparue, et si tu remontais le
temps pour retrouver Mamie Octavie ?

Durant cette visite, tu devras faire des choix pour avancer et suivre les
traces de Mamie Octavie.

I Maximum 15 enfants

ESCAPE GAME - ENQUETE

Escape game «Projet champagne»

En rangeant le bureau de son oncle, Henri Gallice, le propriétaire du
chéteau, a trouvé dénigmatiques documents qui lui étaient adressés.
Aide Henri a déchiffrer ces mystérieux papiers, tu découvriras peut étre
quel est ce mystérieux « Projet champagne ».

! Maximum 10 enfants

Enquéte photographique !

Charles Perrier a bien du mal a reconnaitre son chateau : que de
changements depuis 1857 ! Aide-le a se repérer dans les différents
espaces grace aux photographies d'archives. Tu lui permettras ainsi de
retrouver son épouse Octavie...

! Maximum 15 enfants

Mystere et cervoise

Les habitants de Sparnacus sont désespérés, la féte du solstice approche
et les tonneaux de cervoise ont été volés durant la nuit... Une seule
solution, refaire de la cervoise. A toi de jouer !

! Maximum 15 enfants



