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- PRESENTATION DU DISPOSITIF

« La classe, l'ceuvre | » est un dispositif déducation artistique et culturelle (EAC). Il s'agit pour les éleves
(et pour les enseignants) d'un investissement allant au-dela de la visite classique d'une structure
culturelle avec livret pedagogique. Les eléves vont pouvolr sattarder durant plusieurs seances sur

une ceuvre ou un objet des collections de maniere plus particuliere en allant a sa rencontre. Ils sont
accompagnes par la structure culturelle ainsi que par un(e) artiste.

Une méme classe peut travailler sur plusieurs ceuvres dans une structure de proximité (musee,
archives...).

Par ce dispositif, les éléves sapproprient un patrimoine commun et participent a sa transmission en
devenant des « passeurs de culture ». Ils en reprennent également les codes pour créer avec laide
d'un(e) artiste une ceuvre repensee.

- PRESENTATION DU PROJET

Le musée propose cette année de travailler sur les collections archéologiques, et
plus particulierement sur la cuisine neolithigue.

Le projet permettra aux petits passeurs de culture de comprendre la
période du Neéolithique et son environnement alimentaire (élevage,
agriculture, ressources de la forét). Ainsi, ils découvriront les
origines des aliments et des plats que nous consommaons encore
o aujourd hui.
Cuisine
néolithique Cette découverte sera compléetée d'une creation graphique
et artistigue autour de la nourriture préhistorique.
PUBLICS Accompagnes par un artiste, les eleves réinterpreteront les

VISES collections archeologiques de fagon moderne.

RESTITUTION Leurs créations seront presentees lors de la Nuit europeenne des
FINALE \ musees en mai 2027 Elles pourront egalement étre valorisées sur le

) ) site internet et les pages Facebook et Instagram du musee.
Nuit des musees

mai 2027

- ARTISTE ASSOCIE : FUTUR RADIEUX

« Futur Radieux » c'est un studio de creation base a Reims. Mais c'est
surtout le plaisir de bricoler des images, de le faire bien, et de faire du bien
I'Un ton léger, des couleurs vives, une rigueur bienvelllante, et de l'absurde

consciencieux. Le bonheur est dans le trait ! .

Avec plus de 15 dexpérience, Jonathan Ghodsi se met réegulierement au
service de projets culturels et dateliers creatifs, sadaptant a tout public.

Studio de création dimage(s)



- DEROULE DU PROJET SUR LUANNEE SCOLAIRE 2026-2027

Les différentes etapes devront avolr lieu entre novembre et mai. Elles seront a programmer
courant septembre lors d'une réunion entre le musee, lartiste et le professeur.

AU MUSEE. Les éléves découvrent les pratiques alimentaires des sociétés humaines en
Champagne au Néolithique. Ils découvrent la technique de la céramique, les modes de
cuisson et de stockage.

AU MUSEE. En demi-groupe, atelier de poterie aux colombins.
AU MUSEE. En demi-groupe, atelier cuisine néolithique.

EN CLASSE. Créations graphiques avec lartiste.

AU MUSEE. Restitution aupres des camarades, des parents et du public lors de la Nuit
europeenne des musees : samedi 15 ou 22 mai 2027.

- COMPETENCES TRAVAILLEES

e Situer
chronologiquement

. des grandes périodes
Domaine historiques

1

. Décrire, présenter son
Domaine ayail et partager ses

3 émotions autour d'une

production visuelle

» Regarder et apprécier
des ceuvres quelle
que soit I'époque

*  Expérimenter les
outlls, supports,

Domaine matériaux, gestes
2 et travailler sur des

effets plastiques

Exposer ses
productions, observer
celles des autres et
prendre en compte
différents points de vue

. Mettre en résonance
et faire référence a des
ceuvres

- POUR CANDIDATER

Sivous étes intéresses par ce dispositif, merci de nous contacter avant le 11 septembre par
teléphone au 03 26 55 86 68 ou par mail & mediation.musee@ville-epernay fr.

Musée du vin de Champagne et d’Archéologie régionale
13 avenue de Champagne, 51200 Epernay
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